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Professor, esta € apenas uma sugestdo de como usar os materiais do LaPEM-v para discutir o algoritmo
da adicdo. Vocé tem liberdade de fazer alteraces se achar necessario. Além disso, gostaria de convida-lo
a participar do nosso espaco de discussdes sobre as experiéncias com as atividades.

Iniciar a atividade falando sobre o sistema de numeracdo decimal e mostrando aos alunos como
movimentar cada peca que esta no ambiente de manipulacdo virtual. Em seguida, destacar a importancia
das classes e ordem que esta cada algarismo do nimero que pretende adicionar.

Use a sua criatividade e contextualize o contetido!

Ap0s contextualizacao, solicite que o aluno coloque a quantidade de disco de acordo o algarismo de cada
posicao. Primeiro eles devem colocar a quantidade de discos da primeira parcela, depois eles colocam a
quantidade que representa a segunda parcela.

Lembre-se de pedir que os alunos fagcam a troca de disco por um de ordem superior quando obtiverem a
soma dos algarismos sendo 10 ou mais discos. Também, diga-0s que o nimero zero sera usado para
representar as unidades que ficarem vazias.

Por Gltimo, mostre-os a relagdo do algoritmo da adicdo com a manipulacdo dos discos.
Se houver tempo, facam mais manipulaces.

SUGESTAO:

Antes de levar a atividade para sala de aula utilize o material do aluno para experienciar a manipulacéo
virtual dos materiais.
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